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REGULAMIN DLA STUDENTEK - UCZESTNICZEK
PROGRAMU WOLONTARIACKIEGO ,,SHE for IT”

§1

. Program wolontariacki ,,SHE for IT” jest realizowany przez Fundacje Edukacyjna
Perspektywy we wspotpracy z Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci.

. Celem programu jest zaangazowanie studentek kierunkow informatycznych w
wolontariat. W ramach projektu beda prowadzone dziatania edukacyjne angazujace
studentki-wolontariuszki, majace na celu zwiekszanie zainteresowania obszarem STEM
(Science, Technology, Engineering, Mathematics) wsrdd dzieci z miejscowosci do 20
tysiecy mieszkancéw, ponadto celem jest promowanie kobiet w roli ekspertek
technologicznych i uruchamianie ich potencjatu spotecznego.

. Bezposrednimi odbiorcami programu sa studenci i uczniowie szkot podstawowych
i gimnazjalnych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancéw. Posrednimi odbiorcami sa
spotecznosci szkolne i lokalne (nauczyciele, mieszkancy miejscowosci, w ktorych
realizowane bedga projekty edukacyjne dla ucznidéw oraz lokalne media).

. Uczestniczace w programie szkoty podstawowe i gimnazjalne z miejscowosci do 20
tysiecy mieszkancow zarejestrowane sa Ww elektronicznej bazie programu
,,PROJEKTOR - wolontariat studencki” (https://app.projektor.org.pl).

. Gtownym zatozeniem programu jest przeszkolenie grupy piecdziesieciu studentek
kierunkéw informatycznych z zakresu kompetencji miekkich, pracy w zespole i
sposobdw przekazywania wiedzy z zakresu technologii informacyjnej dzieciom oraz
realizacja podejmujacych te tematyke projektow edukacyjnych uczniow ze szkot
podstawowych i gimnazjalnych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancow na terenie
catej Polski.

. W ramach programu wolontariackiego ,,SHE for IT” przewidziane jest szkolenie dla 50
studentek. Kazda studentka wezmie udziat w 20-godzinnym szkoleniu czyli w jednym,
trzydniowym zjezdzie szkoleniowym trwajacym od piatku do niedzieli. Zjazd
odbedzie sie w todzi w terminie 7 - 9 lipca 2017 r.

. Do udziatu w programie zaproszeni sa studentki do 26 roku zycia wtacznie z
kierunkow informatycznych i pokrewnych bez ograniczen ze wzgledu rok studiow i
miejsce zamieszkania. Osoby posiadajace numer PESEL.

. Rekrutacja 50 studentek do programu rozpoczyna sie 12 kwietnia 2017 r. i potrwa do
15 czerwca 2017 r. (wtacznie).

. Osoby zainteresowane wzieciem udziatu w programie zobowigzane sa do zapoznania
sie z Regulaminem programu (Regulamin dla studentek - uczestniczek programu
wolontariackiego ,,SHE for IT”) oraz do wypetnienia formularza rekrutacyjnego
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znajdujacego sie na stronie http://www.itforshe.pl do dnia 15 czerwca 2017 r.
(wtacznie).

Za analize nadestanych zgtoszen i kwalifikacje do dalszej czesci programu
odpowiedzialny jest Zespot Programu Projektor we wspotpracy z Fundacja
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci i Fundacja Edukacyjng Perspektywy.

O wynikach rekrutacji poinformujemy osoby aplikujace droga mailowa do 20 czerwca
2017 r. na adres e-mail wskazany w formularzu rekrutacyjnym.

Osoby potwierdzajace swoj udziat w szkoleniu deklaruja jednoczesnie swoj udziat
w catym projekcie tj. realizacji projektu edukacyjnego dla uczniow w
nieprzekraczalnym terminie 30.09.2017 r.

Osoby nadsytajace formularze rekrutacyjne do projektu potwierdzaja, ze dane
dotyczace ich osoby sa zgodne z prawda. Zgodnie z Ustawa z dnia 29.08.1997r.
o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002r. Nr 101, poz. 926 z. p6zn. zm.)
wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych zawartych w formularzu
rekrutacyjnym na potrzeby realizacji programu wolontariackiego ,,SHE for IT”

Kazdy z zakwalifikowanych uczestnikbw otrzyma materiaty szkoleniowe w wersji
elektronicznej na wskazany w formularzu adres e-mail.

Szkolenia dla studentow sa bezptatne. Organizatorzy pokrywaja koszty wyzywienia
(dwa sniadania, dwa obiady, dwie kolacje) oraz noclegu (dwie doby) w osrodku
szkoleniowym wybranym przez Zespot Programu Projektor we wspotpracy Fundacja
Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Organizatorzy nie pokrywaja kosztow dojazdu
studentéw do osrodka szkoleniowego.

Uczestnik projektu zobowiazany jest do uczestnictwa w catym 25 godzinnym
szkoleniu. Jego obecnos¢ bedzie weryfikowana na podstawie listy obecnosci na
kazdym module szkoleniowym.

.Warunkiem udziatu w dalszej czesci projektu jest przystapienie do programu

,PROJEKTOR - wolontariat studencki” poprzez rejestracje w elektronicznej bazie
Programu https://app.projektor.org.pl.

Uczestnik projektu po udziale w szkoleniu zobowigzuje sie do zrealizowania
w terminie do 30 wrzesnia 2017 r. minimum 1 (jednego) projektu edukacyjnego dla
ucznidw szkot podstawowych i gimnazjalnych z miejscowosci do 20 tysiecy
mieszkancow o tematyce zgodnej ze szkoleniem. Jeden projekt to pie¢ spotkan w
ciagu pieciu kolejnych dni z ta sama grupa ucznidw, ktore tacznie trwaja 25 godzin (1
godz. = 45 min). Na czas realizacji projektu szkota gwarantuje wolontariuszom
zakwaterowanie i wyzywienie. Projekt realizowa¢ moga grupy 2 osobowe,
(wolontariusze programu ,,PROJEKTOR - wolontariat studencki”) jedna z osob petni
role lidera projektu. Projekt edukacyjny realizowany bedzie w ramach programu
»PROJEKTOR - wolontariat studencki i musi przebiega¢ zgodnie z Regulaminem
programu ,,PROJEKTOR - wolontariat studencki” z pominieciem zapiséw
wymienionych ponizej. Liste szkot chetnych do realizacji projektow uczestnicy
otrzymaja droga mailowa.

W ramach projektu zostanie ogtoszony konkurs w kategorii na najlepsza relacje
filmowa dokumentujaca przygotowania i realizacje projektu edukacyjnego.
W konkursie udziat wzia¢ moze 50 studentek - uczestniczek projektu tj. oséb, ktore
uczestniczyty w szkoleniu, zrealizowaty oraz rozliczyty merytorycznie i finansowo
projekt edukacyjny.
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§2

. Projekt edukacyjny musi byc¢ zalogowany w elektronicznej bazie programu
,PROJEKTOR - wolontariat studencki” przed rozpoczeciem jego realizacji. W nazwie
logowanego warsztatu edukacyjnego wymagane jest wpisanie ,,SHE for IT- tytut
projektu” oraz wybranie kategorii ,,SHE for IT”

. Lider projektu zobowigzany jest do przestania scenariusza projektu w celach
konsultacji na adres: j.niemiec@projektor.org.pl w terminie nie pézniejszym niz 7 dni
roboczych przed dniem rozpoczecia warsztatu. Wzér scenariusza projektu uczestnik
otrzyma po zakonczeniu szkolenia droga mailowa.

. Lider projektu realizowanego w ramach projektu wolontariackiego ,,SHE for IT”
zobowigzany jest do wystania informacji do koordynatora Projektu o szczegétach
zaplanowanego warsztatu (termin, miejsce, uczestnicy) na 7 dni roboczych przed
jego rozpoczeciem na adres: j.niemiec@projektor.org.pl

. Lider zobowiazany jest do sprawnego rozliczania przejazdow oraz faktur za materiaty
(do 14 dni kalendarzowych od daty zakonczenia projektu) oraz do zbierania
dokumentacji dziatan grupy (dokumentacja fotograficzna, Scenariusz warsztatu oraz
Raport merytoryczny projektu) - wzor Raportu uczestnik otrzyma po zakonczeniu
szkolenia droga mailowa.

Kazda grupa wolontariuszy realizujaca warsztat edukacyjny zobowigzana jest
w terminie do 14 dni kalendarzowych od daty zakonczenia warsztatu do przestania
do Biura Programu PROJEKTOR na nosniku elektronicznym (CD, DVD) Raportu
merytorycznego projektu, Scenariusza warsztatu oraz 10 zdje¢ dokumentujacych
przeprowadzony warsztat.

. Realizator projektu wolontariackiego ,,SHE for IT” ma prawo do wykorzystania
utworow powstatych w trakcie realizacji projektu (dokumentacja fotograficzna,
filmowa, scenariusze zaje¢ itp.) do celow edukacyjnych, informacyjnych
i promocyjnych.

Po zrealizowaniu projektu edukacyjnego Lider grupy zobowiazany jest dostarczyc na
adres Biura Programu Projektor rozliczenie finansowe warsztatu (tj. prawidtowo
wypetnione ,Zestawienie kosztow przejazddw” wraz z dotaczonymi biletami
uporzadkowanymi i spietymi wg daty i trasy przejazdu oraz faktury za zakup
materiatdw na warsztat) oraz Raport merytoryczny w terminie 14 dni kalendarzowych
od daty zakonczenia warsztatu. Po tym terminie Realizator Projektu moze odmowic
refundacji kosztow.

Adres Biura Programu:

Biuro Programu PROJEKTOR - wolontariat studencki
UL. Marii Curie Sktodowskiej 3/2.32

20-029 Lublin

Na kazdy realizowany warsztat edukacyjny Realizator Projektu zapewnia wolontariuszom
zwrot kosztow przejazdow oraz zakupu materiatow niezbednych do jego realizacji.
taczne wydatki na dany projekt edukacyjny poniesione przez wolontariuszy na przejazdy
i materiaty edukacyjne nie moga przekroczy¢ kwoty 400,00 zt brutto (stownie:
czterysta ztotych). Wydatki ponad te kwote nie beda zwracane przez Realizatora
Projektu. Szczegoty w § 2 punkty nr 9 - 11 Regulaminu dla studentow.
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Na kazdy realizowany projekt edukacyjny dla uczniow mozna zakupi¢ materiaty
dydaktyczne zwigzane z tematyka projektu. Realizator Projektu zwraca pienigdze na
podstawie zataczonych faktur wystawionych na:

Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci
ul. Sterlinga 27/29

90-212 to6dz

NIP: 725-16-71-563

Kazda z nadestanych faktur winna byc¢ opisana na odwrocie i zawiera¢ nastepujace
informacje:

- numer i rodzaj warsztatu (projektu),

- imig i nazwisko Lidera,

-dane dotyczace konta, na ktore nalezy przelac pieniadze (tj. imie, nazwisko
wtasciciela konta, adres, na ktory zostato zatozone konto tej osoby wraz z kodem
pocztowym oraz numer konta),

- dopisek ,,SHE for IT”

Jedynie tak uzupetniony dokument jest podstawa do wyptacenia pieniedzy.

Lider projektu edukacyjnego zobowiazany jest przesta¢ na adres Biura Programu
prawidtowo wypetnione ,Zestawienie kosztow przejazdu” zaopatrzone w
odpowiednie pieczecie i podpisy ze szkoty, w ktorej odbywat sie projekt edukacyjny
dla ucznidw. Jest to potwierdzenie pobytu grupy w placowce. Do ,Zestawienia
kosztow przejazdu” nalezy dotaczonych bilety uporzadkowane i spiete wg daty i trasy
przejazdu. W ,Zestawieniu kosztow przejazdu” nalezy zamiesci¢ imie i nazwisko
Lidera grupy, numer i rodzaj projektu oraz dopisek ,,SHE for IT”. Pod tabela Lider
grupy wypetnia informacje dotyczace danych osoby, na ktorej konto nalezy przelac
zwrot kosztow podrozy. Poprawne dane zawieraja:

- imie i nazwisko wtasciciela konta,

- adres, na ktory zostato zatozone konto tej osoby wraz z kodem pocztowym,

- numer konta,

- podpis Lidera grupy.

Jedynie tak uzupetniony dokument jest podstawa do wyptacenia pieniedzy.

Refundowane beda koszty podrozy w klasie 2 pociagu (z wyjatkiem pociggow
ekspresowych), autobusem kursowym lub autobusem pospiesznym komunikacji
publicznej. Bilety powinny by¢ zakupione z przystugujaca ulga ustawowa studencka
(studenci do ukonczenia 26 roku zycia). W przypadku przejazdu grupy wolontariuszy
prywatnym samochodem, przystuguje pokrycie kosztéw przejazdu w wysokosci 50%
kosztow ustalanych na podstawie odrebnych przepisow (Dz. U. 2002 nr 236, poz.
1990), przy czym kwota ta stanowi koszty przejazdu catej grupy.
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§3

. Uczestnik projektu zobowigzany jest do uczestniczenia w ewaluacji projektu, w tym
uzupetniania ankiet ewaluacyjnych.

. Kazdy student bioracy udziat w projekcie edukacyjnym w ramach programu
,PROJEKTOR - wolontariat studencki” objety jest ubezpieczeniem NNW.

. Bezposrednimi opiekunami projektéw sa Szkolni Opiekunowie Projektu.

. Po zrealizowaniu przez uczestnika zatozen projektu (szkolenie oraz realizacja
i prawidtowe rozliczenie projektu edukacyjnego dla uczniow szkét podstawowych i
gimnazjalnych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancow) zostanie wystawione
zaswiadczenie (certyfikat) o ukonczeniu projektu podpisane przez przedstawicieli
Fundacji Edukacyjnej Perspektywy i Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci

. Realizator Projektu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie dla
studentéw. Aktualny ,,Regulamin dla studentow” bedzie na biezaco publikowany na
stronie http://www.itforshe.pl w zaktadce Wolontariat. Sprawy nieuregulowane
niniejszym Regulaminem sa rozstrzygane przez Realizatora programu.
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