REGULAMIN DLA WOLONTARIUSZEK - UCZESTNICZEK
PROGRAMU WOLONTARIAT ,,IT FOR SHE KIDS” 2024

§1 Informacje ogolne

1. Organizatorzy
Wolontariat “IT for SHE Kids” jest realizowany przez Fundacje Edukacyjng
Perspektywy! we wspdtpracy z Fundacjg Edukacyjng Przedsiebiorczosci? realizatora
Programu PROJEKTOR.

2. Cel programu
Celem programu jest zaangazowanie studentek kierunkéw informatycznych, Scistych,
technologicznych w wolontariat. W jego ramach bedg prowadzone projekty edukacyjne
majgce na celu zwiekszenie zainteresowania obszarem STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics) ws$réd dzieci z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancow,
ponadto celem jest promowanie kobiet w roli ekspertek technologicznych i uruchamianie
ich potencjatu spotecznego.
Gtéwnym zatozeniem programu jest przeszkolenie studentek kierunkéw informatycznych
zakresu kompetencji miekkich, pracy w zespole i sposobdw przekazywania wiedzy
z zakresu technologii informatycznych dzieciom oraz realizacja podejmujgcych
te tematyke projektéw edukacyjnych dla ucznidw ze szkét podstawowych i innych
placéwek edukacyjnych (biblioteki, osrodki i domy kultury) z miejscowosci do 20 tysiecy
mieszkancéw na terenie catej Polski.

3. Odbiorcy programu
Bezposrednimi odbiorcami programu sg studentki i uczniowie z klas IV-VIIl szkét
podstawowych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancéw. Posrednimi odbiorcami
sg spotecznosci szkolne i lokalne (nauczyciele, mieszkaricy miejscowosci, w ktdrych
realizowane bedg projekty edukacyjne dla ucznidéw oraz lokalne media).
Uczestniczgce w programie szkoty podstawowe i inne placéwki edukacyjne z miejscowosci
do 20 tysiecy mieszkanncodw zarejestrowane sg na platformie Programu PROJEKTOR
(https://apka.projektor.org.pl/register/teacher). Kazda placoéwka posiada wyznaczonego

Opiekuna Dzieci oraz grupe minimum 20 chetnych do udziatu w zajeciach edukacyjnych
ucznidw.
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§2 Projekt edukacyjny

1. Projekty edukacyjne to zajecia dla ucznidow szkét podstawowych prowadzone przez
uczestniczki programu przez 3 dni po 5 godzin dydaktycznych dla jednej grupy dzieci,
trwajace facznie 15 godzin dydaktycznych. Projekty edukacyjne sg prowadzone
w formie stacjonarnej w placowkach edukacyjnych. Projekty edukacyjne
sg realizowane przez 2-osobowe zespoty wolontariuszek.

2. Uczestniczka programu zobowigzana jest do realizacji projektu edukacyjnego
w okresie letnim (lipiec-wrzesien) lub jesiennym (pazdziernik).

3. Uczestniczka programu przechodzi przez nastepujace etapy realizacji projektu
edukacyjnego:

a. Rekrutacje;

b. Szkolenie;

c. Potgczenie z drugg osobg do wspdtpracy podczas zajeé, Opiekunem Dzieci
oraz Ekspertem;

d. Przygotowanie do realizacji zaje¢;

e. Realizacje zaje¢ w placéwce;

f. Ewaluacje projektu.

4. Zarzadzanie projektami odbywa sie na platformie Programu PROJEKTOR:
apka.projektor.org.pl.  Wszystkie  dziatania  wykonywane na platformie
s3 monitorowane przez Opiekuna Projektu. Pracownicy Programu mogga prowadzié
obserwacje zajeé prowadzonych przez Wolontariuszy w placéwce.

5. Projekt edukacyjny jest realizowany w ramach Programu PROJEKTOR w ramach,

ktérego obowigzuje Regulamin Platformy oraz Polityka Ochrony Dzieci przed
krzywdzeniem.

6. Kazda uczestniczka programu jest pod opiekg Koordynatorki — Marii Redzimskiej,
z ktorg moze skontaktowad sie mailowo: m.redzimska@projektor.org.pl. Uczestniczka

moze liczy¢ na wsparcie informacyjne i metodyczne Koordynatorki.

§3 Rekrutacja Wolontariuszek

1. Do udziatu w programie zaproszone s3:
a. uczennice szkoty ponadpodstawowej, ktore ukoriczyty 18 r. z. z profili i kierunkéw
informatycznych (oraz innych technicznych, technologicznych i scistych);
b. studentki do 30 r. z. z kierunkéw informatycznych (oraz innych technicznych,
technologicznych i $cistych);
c. absolwentki szkét wyzszych do 35 r. z. z kierunkéw informatycznych (oraz innych
technicznych, technologicznych i Scistych) bez ograniczen ze wzgledu na rok studiow.
2. Osoby, ktore chcg aplikowac do programu nie mogg figurowaé w Rejestrze Sprawcow
Przestepstw na Tle Seksualnym oraz Krajowym Rejestrze Karnym.
3. Rekrutacja Uczestniczek do programu trwa od 8 marca do 20 czerwca 2024 r.
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Osoby zainteresowane udziatem w programie zobowigzane sg do zapoznania sie
z niniejszym Regulaminem oraz wypetnienia formularza rekrutacyjnego znajdujgcego sie
na stronie www.itforshe.pl do dnia 20 czerwca 2024 r. (wtgcznie).

Osoby aplikujgce zostang poinformowane o wynikach rekrutacji drogg mailowga na adres
e-mail wskazany w formularzu rekrutacyjnym.

Kolejnym etapem rekrutacji jest rejestracja na platformie Programu do 23 czerwca 2024
r. Uczestniczka uzupetnia dane, generuje oswiadczenie wolontariusza, nastepnie ma do
wyboru dwa sposoby jego podpisania: poprzez kod SMS Ilub wydrukowanie,
wiasnoreczny podpis i wgranie skanu podpisanego oswiadczenia na platforme.
Uczestniczka staje sie  Wolontariuszkg po zaakceptowaniu oswiadczenia przez
Opiekuna Projektu dzieki temu moze przejs¢ do kolejnego etapu projektu.

84 Szkolenie

1. Szkolenie stuzy przygotowaniu Wolontariuszy do prowadzenia projektow
edukacyjnych.

Szkolenie jest bezptatne.

Szkolenie odbedzie sie stacjonarnie w dniach 6-7 lipca 2024 r w Warszawie.
Uczestniczka programu zobowigzana jest do uczestnictwa w catym szkoleniu.

Zapisu na szkolenie nalezy dokonaé¢ na platformie Programu PROJEKTOR
apka.projektor.org.pl na etapie “Szkolenia”.

vk wnN

6. W przypadku rezygnacji z udziatu w szkoleniu uczestniczka zobowigzana jest
poinformowaé Organizatoréw o swojej nieobecnosci do dnia 25 czerwca 2024 r.

7. Uczestniczka programu zobowigzana jest do wypetnienia ankiety ewaluacyjnej
po szkoleniu. Wypowiedzi uczestniczek zamieszczone w ankietach mogg by¢
wykorzystane w celach promocji programu anonimowo, lub nieanonimowo
- za uprzedniag zgoda respondenta.

8. Po szkoleniu uczestniczka programu otrzyma materiaty szkoleniowe i informacyjne
w wersji elektronicznej na wskazany w formularzu rekrutacyjnym adres e-mail.

§5 Potaczenie z drugg osoba do wspétpracy podczas zajeé, Opiekunem Dzieci
oraz Ekspertem

1. taczenie wolontariuszek, opiekunéw dzieci i ekspertédw w zespoty projektowe
rozpocznie sie od spotkania inaugurujgcego, ktére odbedzie sie 26 czerwca 2024 r.
Zapisy na wydarzenie bedg dostepne na platformie Programu PROJEKTOR.

2. Uczestniczki programu wybierajg szkote podstawowg lub inng placéwke edukacyjng,
dla ktérej chca zrealizowadé projekt, z udostepnionej po spotkaniu inaugurujgcym listy
lub podczas konsultacji z Koordynatorka projektu.

3. Uczestniczki majg 14 dni roboczych po spotkaniu na potgczenie sie w zespoty
2-osobowe i wybranie placéwki edukacyjnej.
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Kazda placowka posiada wyznaczonego Opiekuna Dzieci, ktdory ustala z zespotem

wolontariuszy doktadne terminy spotkan oraz bierze udziat w zajeciach w roli

obserwatora.

Ekspert moze dotgczyé do zespotu projektowego po potaczeniu Wolontariuszek

z Opiekunem Dzieci na platformie Programu PROJEKTOR.

§5 Przygotowanie do realizacji zaje¢

Czynnosci niezbedne w przygotowaniu projektu edukacyjnego to:

a.
b
c.
d.
e

f.

uczestnictwo w szkoleniu przygotowujgcym do realizacji zaje¢;
skontaktowanie sie z Opiekunem Dzieci i ustalenie terminu zaje¢;
zaplanowanie budzetu - kieszonkowe;

przygotowanie scenariusza zajec;

zgtoszenie zapotrzebowania na pomoce dydaktyczne;
zaplanowanie zajec i wystanie do akceptacji na platformie;

Kieszonkowe dla Wolontariuszy

a.

Na realizacje projektu Wolontariuszka moze otrzymac kieszonkowe, ktére
powinno zostac przeznaczone wyfacznie na pokrycie:

i. kosztow przejazdu do placowki edukacyjnej w wysokosci 170 zt

na osobe;
ii. kosztéw materiatdéw niezbednych do realizacji zaje¢ w wysokosci 200 zt
na projekt;

Rekomendujemy dojazdy do placéwki komunikacjg publiczng lub wspdlne
przejazdy 1 samochodem.
Wolontariuszka ma obowigzek podania informacji na co planuje przeznaczy¢
kieszonkowe w “plan zaje¢” na platformie.
Wolontariuszka nie moze kupowaé Dzieciom produktéw spozywczych,
w tym stodyczy, przekasek wysokokalorycznych oraz napojéw gazowanych
lub stodzonych.
Wolontariusz zostawia w placdwce niewykorzystane materiaty, ktére zakupit
na projekt.
Wolontariuszki na etapie planowania projektu na platformie wskazujg kwote,
ktéra bedzie potrzebna do zrealizowania projektu. Kwota ta nie moze
przekracza¢ maksymalnie okreslonej kwoty ustalonej przy realizacji projektu
w zespole dwuosobowym - 540 zi.
Srodki zostang przelane najpdzniej do 5 dni roboczych po zatwierdzeniu
zgtoszonego projektu.
Wolontariusz w przypadku niezrealizowania zgtoszonych zaje¢ ma obowigzek
zwrotu otrzymanej kwoty pieniedzy nadawcy przelewu na to samo konto
bankowe, z ktérego otrzymat przelew kieszonkowego - Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczosci.



i. W przypadku niewykorzystania petnej kwoty otrzymanej na realizacje zaje¢,
Wolontariuszka ma obowigzek zwrotu nadwyzki kieszonkowego nadawcy
przelewu na to samo konto bankowe, z ktérego otrzymata przelew
kieszonkowego - Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci.

3. W ramach przygotowania uczestniczka moze skorzystac

a. z materiatéw edukacyjnych i instrukcji udostepnionych w zakfadce “Strefa
wiedzy” na platformie Programu PROJEKTOR;

b. ze wsparcia Eksperta - pracownika firmy partnerskiej programu IT for SHE -
w postaci: konsultacji przed projektem, wsparcia w trakcie prowadzenia zajec
i poprowadzenia jednego bloku zaje¢;

c. konsultacji z koordynatorka programu - Marig Redzimskg, po wczesniejszym
ustaleniu terminu spotkania poprzez kontakt mailowy:
m.redzimska@projektor.org.pl lub telefon: 513758288;

d. z kurséw przygotowujgcych do pracy z dzie¢mi znajdujgcych sie na platformie
e-learningowej: ekampus.pl.

4. Zespdt wolontariuszy umieszcza scenariusz na etapie planowania zaje¢ na platformie
Programu PROJEKTOR.
5. Uczestniczki majg obowigzek zaplanowal zajecia (termin zaje¢, scenariusz,

kieszonkowe) i wystaé do akceptacji na platformie - najpdzniej do 7 dni roboczych
przed planowang datg rozpoczecia realizacji zajeé tj. dzien, w ktérym Wolontariusze
realizujg pierwsze zajecia z Dzieémi.
6. Pomoce edukacyjne:
a. Uczestniczki na czas realizacji zaje¢ mogg skorzysta¢ z pomocy dydaktycznych
( m.in...). Zestawy dydaktyczne sg wypozyczane i wysytane na czas projektu,
po zrealizowaniu projektu konieczny jest ich zwrot do Programu PROJEKTOR.
b. Wolontariuszki mogg wybra¢ dwa rodzaje sprzetu.
c. Dodatkowo na kazdy projekt zostanie wystany pakiet tabletow.
Uczestniczki, ktére wyrazg chec skorzystania z pomocy edukacyjnych - muszg
zgtosi¢ zapotrzebowanie najpdzniej do 10 dni roboczych przed planowang datg
rozpoczecia realizacji zajeé tj. dzienl, w ktédrym Wolontariusze realizujg pierwsze
zajecia z Dzie¢mi poprzez formularz zgtoszen.
e. Pomoce dydaktyczne zostajg wystane do placowki przy pomocy firmy
kurierskiej, a po projekcie odbierane z placéwki.

§6 Zajecia

1. Zajecia nalezy realizowa¢ w placéwce edukacyjnej zarejestrowanej na platformie
Programu;

2. Wolontariuszki prowadza zajecia przez 3 dni po 5 godzin dydaktycznych dla jednej
grupy liczacej 20 dzieci.

3. Zajecia powinny by¢ realizowane zgodnie ze scenariuszem;
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4. Na czas realizacji projektu placowka gwarantuje wolontariuszkom zakwaterowanie
i wyzywienie. Tylko w przypadku nie zapewnienia wyzywienia przez placéwke kwota
kieszonkowego dla Wolontariuszy moze zosta¢ powiekszona, aby zapewni¢ pokrycie
kosztéw zakupu zywnosci. Wysoko$¢ diety wynosi 45 ztotych na osobe na jeden dzien.

5. Podczas realizacji zaje¢ zabrania sie: uzywania otwartego ognia, materiatow
pirotechnicznych, s$rodkéw chemicznych oraz innych niebezpiecznych s$rodkéw
szkodliwych dla zdrowia i bezpieczernstwa Dzieci. Ponadto zajecia powinny by¢
realizowane z uwzglednieniem zasad BHP i Ppoz.

6. Uczestniczka moze zrealizowa¢ dwa projekty edukacyjne w tej samej placédwce
pod warunkiem, ze beda to dwie rdéine grupy dzieci. Fakt ten nalezy zgtosic
Koordynatorce.

7. Po zakonczeniu zaje¢ Wolontariuszki zobowigzane s3 do zwrotu pomocy
dydaktycznych do Programu PROJEKTOR oraz do starannego zabezpieczenia sprzetu
i przygotowania paczki do wysytki. Wolontariuszki pozostaja w kontakcie
z Koordynatorka w kwestii przygotowania dokumentéw przewozowych odbioru
paczek przez kuriera.

§6 Ewaluacja

1. Po zakonczeniu projektu Wolontariuszki majg obowigzek wypetni¢ ankiete
ewaluacyjna na platformie Programu PROJEKTOR.

2. Wypowiedzi uczestniczek zamieszczone w ankietach moga by¢ wykorzystane w celach
promocji programu anonimowo, lub nieanonimowo - za uprzednig zgoda respondenta.

§5 Dane osobowe

1. Proces rekrutacji studentek jest prowadzony przez Fundacje Edukacyjng Perspektywy,
ktéra jest administratorem danych osobowych kandydatek. Dane studentek
zakwalifikowanych do udziatu w programie, zostang udostepnione Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczosci w celu potwierdzenia mozliwosci rejestracji na platformie Programu
PROJEKTOR.

2. Dane wprowadzone przy rejestracji na platformie Programu PROJEKTOR bedg
przetwarzane na zasadach okre$lonych w regulaminie platformy Programu PROJEKTOR.

§6 Postanowienia koncowe

1. Po zrealizowaniu przez uczestniczke zatozen programu (szkolenie, realizacja projektu
edukacyjnego dla ucznidw klas IV-VIII szkét podstawowych z miejscowosci do 20
tysiecy mieszkaricdw oraz wypetnienie ankiet ewaluacyjnych) zostanie wystawiony
certyfikat o ukoniczeniu projektu podpisany przez przedstawicieli Fundacji
Edukacyjnej Perspektywy i Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci.



Realizator Programu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. Aktualny ,Regulamin dla studentek — uczestniczek Wolontariatu IT for
SHE Kids” bedzie na biezgco publikowany na stronie www.itforshe.pl w zaktadce

“Program Wolontariacki”. Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem sg
rozstrzygane przez Realizatora Programu.
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